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Presentacion



Este programa pretende que el alumno aplique los principios y elementos de la Escultura
para analizar y resolver problemas volumétricos significativos a partir de la reflexiéon de su
cotidianidad, logrando de esta forma poner en practica lo aprendido en la asignatura de 4°
afio. Asimismo, se busca el desarrollo de un pensamiento creativo y critico respecto a sus
propias producciones y a las manifestaciones artisticas de su entorno. La asignatura
consta de tres unidades tedrico-practicas que podran ser impartidas en las horas
semanales que se han venido realizando.

La ensefianza de esta asignatura incluye la conjuncién de tres elementos
esenciales: la experimentacion plastica, el lenguaje visual y el pensamiento creativo. Para
ello, se promovera que la expresion artistica considere tanto el andlisis de problemas del
entorno como la aplicacién de un proceso creativo de manera individual y colaborativa,
para desarrollar un proyecto escultorico. En éste el alumno vinculard su sensibilidad
creativa con el estudio de la literacidad visual o polisemia de la imagen a nivel basico para
su adecuada aplicacion que contemple el concepto fundamental del espacio, que va mas
alla de llenos y vacios, como el contexto contemporaneo del arte y de la escultura actual,
transitando dinamicamente de lo conceptual a lo practico y haciendo uso de los principios
formales de composicion, la aplicacién de materiales propios de la Escultura, sean éstos
tradicionales y/o digitales.

Los temas que se consideran son el lenguaje plastico y la estética de la Escultura
Contemporanea, la relacion entre el arte y la sociedad; el proceso creativo, como el
elemento integrador de la teoria y la practica; el uso de herramientas y materiales
tradicionales, digitales y alternativos de la disciplina, asi como el empleo de una
metodologia para desarrollar un proceso creativo en la solucion de problemas que
comprendan escenarios significativos del entorno social.

De esta forma, el alumno apreciara la practica de la Escultura como un lenguaje
plastico y no como una simple actividad manual, comprendiendo que ésta es una
manifestacion artistica que refleja una postura personal y social ante la realidad; valorara
el impacto de sus acciones al expresarse a través de este lenguaje visual y en particular,
desarrollara sus habilidades motrices: gruesa y fina al experimentar con materiales
moldeables.

Con esta asignatura se espera que el alumno reconozca que la expresion de
ideas, experiencias y emociones a través de la Escultura es otra forma de comprension,
representacion y transformacion creativa del mundo. Ademas, que valore al lenguaje
escultérico como una manifestacién artistica presente en su entorno y la aprecie como
patrimonio cultural de su pais y el mundo.

Il. Objetivo General



El alumno construird propuestas escultéricas que reflejen su postura y reflexion critica
frente a un problema escultérico-espacial como una produccion plastica especifica de su
entorno, a partir del uso de materiales tradicionales, digitales y alternativos, la aplicacién
de los principios que rigen el lenguaje escultérico de tal forma que, la practica de la
Escultura le permita al alumno comprender como se pueden manifestar artisticamente las
ideas, emociones y sentimientos, no nada mas como objeto aislado, sino como se integra
en su espacio.

Il Unidades y numero de horas

Unidad I. El lenguaje escultérico y la sociedad
No. de horas. 5 horas

Unidad Il. Creatividad y solucién de problemas escultéricos
No. de horas. 10 horas

Unidad Ill. El concepto se materializa
No. de horas. 15 horas

V. Descripcién por unidad
Unidad 1: El lenguaje escultérico y la sociedad
Objetivo especifico:

El alumno
e Aplicard los principios escultoricos y usara de forma adecuada los materiales, las
herramientas y el lenguaje visual a soluciones propias, basados en la apreciacion
de los valores estéticos y sociales de la Escultura Contemporanea, la relacion que
existe entre el arte y la sociedad, a través de ejercicios, practicas escultéricas y
proyectos para que lo producido exprese adecuadamente las intenciones del
artista.

Contenidos conceptuales

1.1Los principios escultéricos como el lenguaje visual: ritmo, contraste, armonia,
proporcion, en relacién a los tipos de formas: organicas y geométricas

1.2 La nueva estética de la Escultura Contemporanea

1.3 La relacion entre arte y sociedad

Contenidos procedimentales



1.4 Uso adecuado de herramientas y materiales que permitan el desarrollo de la técnica
de desbaste o de agregado

1.5 Elaboracién de un proyecto escultorico a partir de la técnica de desbaste o de
agregado

1.6 Identificacion de herramientas alternativas, incluso el uso de programas de cémputo
especializados, que le permitan resolver técnicamente su proyecto escultérico

1.7. Empleo de la técnica sustractiva en materiales como: jabén, yeso, bloques de
plastilina, espuma de poliuretano o madera

Contenidos actitudinales

1.8 Responsabilidad en el manejo de materiales amigables con el medio ambiente

1.9 Apreciar los valores sociales en las manifestaciones del arte contemporaneo

1.10 Reconocer la importancia de los valores estéticos y sociales aplicados al arte
escultorico

Unidad 2: Creatividad y solucion de problemas escultéricos
Objetivos especificos:

El alumno:

e Elegira un tema que refleje una problematica de su entorno, mediante el andlisis
de su contexto social y de obras cinéticas, luminicas e inclusive hapticas
(percepciones mas alla de lo tangible), entre otros, de finales del siglo XX para
desarrollar un proyecto escultérico, de forma colaborativa.

e En su proyecto escultérico, planteard soluciones a la problemética elegida a partir
de la aplicacion del proceso creativo, de técnicas y materiales alternativos dando
como resultado una creacion tridimensional.

¢ Empleard materiales de re-uso u objetos de uso cotidiano, caracteristicos de la
técnica del ensamble, incluyendo como principios formales de la escultura los
conceptos de luz y movimiento.

Contenidos conceptuales

2.1 Materiales alternativos para la Escultura

2.2 El ensamble como técnica escultérica contemporanea
2.3 Distintos enfoques del proceso creativo

Contenidos procedimentales

2.4 Materiales y herramientas del ensamble

2.5 Aplicacion del proceso creativo a un problema escultérico:



a) ldentificacion
b) Preparacion
¢) Incubacién

d) Calentamiento
e) lluminacién

f) Verificacion

Contenidos actitudinales

2.6 El uso expresivo de los materiales en congruencia con el medio ambiente
2.7 El pensamiento creativo para comprender, analizar y apreciar los proyectos
escultoricos

Unidad Ill: El concepto se materializa
Objetivos especificos:
El alumno:

e Planteard soluciones a problemas escultéricos mas complejos de su contexto
social, a partir del conocimiento y empleo de materiales y técnicas basicas de la
Escultura donde se aprecie la expresion de ideas y conceptos acordes con una
intension de comunicacion.

e Conocera y analizara algunas manifestaciones posmodernas como la Escultura
multi-sensorial del siglo XXI, incluso la formulacion de propuestas de tipo
instalacion-ambientacion para favorecer su apreciacion artistica.

Contenidos conceptuales

3.1 Analisis basico de la técnica y la tematica, en las manifestaciones artisticas
escultoricas del siglo XX y XXI

3.2 La nueva estética del arte contemporaneo y posmoderno

Contenidos procedimentales

3.3 La experimentacion creativa con materiales y técnicas no tradicionales
3.4 Aplicacion del pensamiento creativo a la solucién de un problema plastico

Contenidos actitudinales
3.5 Reconocimiento de la relacion entre el arte y la sociedad a finales del siglo XX y

principios del XXI
3.6 Apreciacién de las nuevas manifestaciones artisticas



V. Sugerencias para el desarrollo del aprendizaje

Las tres unidades de este programa permiten al docente orientar la practica creativa de la
Escultura a través de la integracion de principios y elementos caracteristicos de la misma
en soluciones concretas, para lo cual se analizan fendmenos y hechos permitiendo al
alumno plantear situaciones de su vida diaria. Para contribuir a lo anterior, se sugiere el
empleo de la técnica de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y la creacion de
ambientes donde se oriente el aprendizaje del alumno y el desarrollo de habilidades como
la busqueda de informacion, la formulacion de hipétesis, el trabajo colaborativo, la
busqueda de materiales y formas de expresion.

Ademas, para lograr soluciones practicas de volimenes plasticos se sugiere que el
docente:

1. Defina el proposito de cada etapa del curso, para construir un ambiente
problematizador que tenga significado entre el proceso o técnica escultérica a
descubrir, el contexto social que el alumno podra significar y la habilidad que
desarrollara al ejecutar la técnica o proceso escultorico.

2. Organice cada proyecto para que sea desarrollado a partir del trabajo colaborativo en
la investigacion y adquisicion de los contenidos conceptuales y posteriormente, cada
alumno desarrolle la practica escultorica con las herramientas y materiales propias,
permitiendo la socializacion permanente del trabajo.

3. Promueva el conocimiento significativo por medio de la creacién de secuencias
didacticas que incluyan actividades, técnicas y métodos aplicables a la solucion del
problema inicial planteado en el escenario de la técnica de ABP.

4. Establezca los procesos didacticos necesarios para lograr un progreso en el alumno
en forma de conocimientos, habilidades, intereses, actitudes, habitos de estudio,
lectura de textos simples en otra lengua y el uso de avances tecnoldgicos en la
practica y estudio de la Escultura.

5. Organice de debates grupales donde el alumno exprese sus experiencias previas
respecto a los contenidos del programa. Por ejemplo: lluvia de ideas, elaboracion de
organizadores gréficos, plenarias.

6. Promueva la busqueda y sintesis de informacion a partir de diferentes fuentes
(bibliograficas, hemerogréficas, videograficas, cibergraficas en espafiol o algin otro
idioma) para la elaboraciéon de monografias, resimenes y ensayos.

7. Acerque al alumno a diferentes espacios donde estén presentes los productos
visuales, como museos, galerias, etc. para que éste valore y analice su impacto en la
cultura.

VI. Sugerencias de evaluacién del aprendizaje
Considerando que la ensefianza de la asignatura esta basada principalmente en la

técnica de Aprendizaje Basado en Problemas, la evaluacién debera ser entendida como
un instrumento del proceso de construccion de aprendizaje, que permitird evaluar tanto al



alumno como al docente (planeacion y actividades establecidas para el aprendizaje). Por

tanto:

VII.

La evaluaciobn en consecuencia debera considerase como una actividad
sistemética, continua y participativa, que permite la significaciéon de aprendizajes
por medio del apoyo y orientacion del docente.

La evaluacién del proceso creativo debe contemplar los resultados técnicos
obtenidos por cada estudiante.

Se requiere establecer los medios y procedimientos necesarios para obtener
evidencias sobre la transformacion técnica, conceptual y actitudinal del alumno
frente a los objetivos de la asignatura.

Se sugiere realizar una evaluacién diagndstica, al inicio de cada ejercicio, para
conocer la experiencia previa del alumno sobre los temas y utilizarlos como un
referente a partir del cual trabajar. Podrian utilizarse los siguientes recursos:
aplicaciéon de cuestionario escrito o digital, exposicién de ideas, organizadores
graficos, elaboracion de dibujos y solucion grafica a un problema de disefio
simple.

Se recomienda establecer periédicamente etapas de evaluacion formativa, de tipo
cualitativa, a través de ejercicios de auto evaluacion y coevaluacion para que el
alumno tome conciencia sobre sus progresivos avances, en cuanto a la
adquisicion de habilidades y conocimientos relacionados con la disciplina. Los
recursos de evaluacién pueden ser: portafolio de evidencias graficas, actividades
de busqueda de informacion, elaboracion de textos y justificaciones escritas.

Se necesitan establecer los medios o procedimientos necesarios para obtener
evidencias sobre la transformacién técnica, conceptual y actitudinal del alumno
frente a los objetivos de la asignatura, por ejemplo, bitacoras, memorias de curso
o diarios visuales; elementos que pueden evaluarse ya sea al final de curso o bien
de manera periédica.

Considerar al final, la evaluacion sumativa otorgando valor a todas las actividades
desarrolladas durante los procesos de creacion, es decir los ejercicios realizados
durante el curso; para ello pueden utilizarse instrumentos como una rubrica o
tabla de criterios de evaluacién, para que el alumno conozca los alcances de su
aprendizaje.
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